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10. PARAMÉTRAGE DU COLORPLAYER 150 3G VIA COUGAR 3G

c.XXX s’affiche. Appuyer sur Enter, le sigle c (COULEUR 
/ COLOR) clignote, indiquant que sa valeur peut être 
modifiée. Utiliser les touches Up et Down pour régler la 
valeur souhaitée. Appuyer sur Enter pour valider, puis sur 
Up pour passer au réglage du Dimmer.

d.100 s’affiche, le DIMMER est déjà pré-réglé OUVERT à 
100% par défaut. Si cette valeur ne convient pas, appuyer 
sur Enter, le sigle d (DIMMER) clignote, indiquant que 
sa valeur peut être modifiée. Utiliser les touches Up et 
Down pour régler la valeur souhaitée. Appuyer sur Enter 
pour valider.

Appuyer sur la touche Mode pour quitter ce menu.

2. ACTIVATION

Ce menu permet de définir le mode de déclenchement 
du dernier Mode Autonome (Statique ou Dynamique) 
sélectionné ou réglé sur l’appareil.
4 différentes options sont proposées, offrant les 
caractéristiques suivantes :

Déclenchement INACTIF (OFF)
Pas de déclenchement d’un Mode Autonome, ou annule 
le déclenchement préalablement réglé.

Déclenchement MANUEL (run)
Lance le Mode Autonome manuellement, qu’un signal 
de commande DMX externe soit envoyé ou non au 
COLORPLAYER 150 3G, et ceci jusqu’à ce que le 
COLORPLAYER 150 3G soit éteint, ou que l’option de 
déclenchement du Mode Autonome soit modifiée par 
l’utilisateur. 

La mise hors tension de l’appareil annule ce réglage de 
déclenchement Manuel du Mode Autonome, qui repasse 
automatiquement sur l’option Inactif (OFF).

Déclenchement Automatique à la Mise sous tension 
(P.on)
Lance le Mode autonome de manière automatique 
dès la mise sous tension de l’appareil, qu’un signal 
de commande DMX externe soit envoyé ou non au 
COLORPLAYER 150 3G.

Déclenchement en Mode BACKUP (bAcP)
Ce déclenchement peut être assimilé à un mode de 
secours, qui lance un Mode Autonome de manière 
conditionnelle :
- Si un signal de commande DMX est reçu par le 
COLORPLAYER 150 3G, le mode Autonome n’est pas 
déclenché.
- Si ce signal DMX vient à s’arrêter (plus de signal de 
commande DMX reçu par le COLORPLAYER 150 3G), 
alors le Mode autonome sera lancé, et ceci tant que 
ce signal DMX ne sera pas rétabli. Dès le retour de ce 
signal de commande DMX, le COLORPLAYER 150 3G 
stoppe automatiquement son Mode autonome et obéit 
aux ordres DMX qu’il reçoit, ceci jusqu’à la prochaine 
interruption du signal DMX, qui provoquera à nouveau 
le lancement du mode Autonome du COLORPLAYER 
150 3G.

Remarque :
Le projecteur, dont l’une des options de 
Déclenchement du Mode Autonome (autre que OFF) 
est activée, présente un affichage permanent sur 
son afficheur pour indiquer son état (du type (run) 
ou (P.on) ou (bACP) suivant le cas). Dans ces Modes, 
les touches de l’appareil se verrouillent également 
automatiquement, et leur déverrouillage requiert la 
procédure décrite dans la section concernée de ce 
manuel d’utilisation.

Dans ce menu (Acti), appuyer sur Enter.
L’afficheur indique l’option préalablement paramétrée 
par l’utilisateur (le réglage d’usine par défaut est OFF), 
soit suivant le cas oFF ou P.on ou bAcP ou run. 
Appuyer sur Enter pour accéder à ce réglage (l’option 
affichée clignote). 
Sélectionner l’option choisie à l’aide des touches Up et 
Down.
Appuyer sur Enter pour confirmer ce choix (l’option 
indiquée sur l’afficheur arrête de clignoter).
Appuyer sur la touche Mode pour quitter ce menu.

3. MODES MAÎTRE /  ESCLAVE

Ce menu permet de régler le fonctionnement en Mode 
Maître/Esclave du COLORPLAYER 150 3G.
Cette fonction a pour but de synchroniser le 
fonctionnement de plusieurs appareils entre eux, ceci 
sans devoir recourir à l’utilisation d’une console délivrant 
un signal DMX pour les piloter.
Le principe du Mode Maître/Esclave est le suivant : 
Un projecteur COLORPLAYER 150 3G, dont un des 
Modes Autonomes a été préalablement réglé, est 
paramétré en Mode Maître. Il est raccordé via la liaison 
filaire DMX512 à d’autres projecteurs COLORPLAYER 
150 3G de version identique (RGB FULL COLOR ou 
RGB+AW ou AWW), paramétrés quant à eux en Mode 
Esclave. Tous les appareils Esclaves reproduiront à 
l’identique les effets lumineux engendrés par le Mode 
Autonome du projecteur Maître.

Remarques :

> �Le Mode Maître/Esclave ne peut fonctionner 
correctement que si les projecteurs reliés entre eux 
via la ligne DMX sont de version identiques (aux choix 
RGB+AW ou RGB Full Color ou AWW).

> �Un projecteur MAÎTRE peut commander au maximum 32 
projecteurs ESCLAVE reliés via une même ligne DMX. 
Si la quantité de projecteurs ESCLAVE à commander 
doit encore être augmentée, il faut avoir recours à un 
distributeur de signal DMX à multiples sorties (appelé 
couramment SPLITTER DMX), qui reçoit le signal DMX 
généré par le projecteur MAÎTRE et le distribue sur 
plusieurs lignes DMX distinctes, sur lesquelles seront 
raccordées au maximum 32 projecteurs ESCLAVE par 
ligne.

> �Il est impératif pour obtenir un fonctionnement 
correct de ce système qu’un seul des projecteur soit 
configuré en mode MAÎTRE sur la ligne DMX qui relie 
plusieurs projecteurs entre eux. L’appareil configuré 
en Mode MAÎTRE génère en effet un signal DMX, 
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11. CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES

de manière à commander les appareils configurés en 
Mode ESCLAVE. Il est donc important qu’aucun autre 
système (console DMX ou autre appareil en Mode 
MAÎTRE) n’émette un signal de commande DMX sur la 
ligne reliant les projecteurs entre eux, ceci afin d’éviter 
tout conflit. 

> �Si le projecteur configuré en Mode MAÎTRE détecte 
qu’un appareil de quelque nature qu’il soit (projecteur 
ou console de commande DMX) émet déjà un signal 
DMX sur la ligne DMX auquel ce MAÎTRE est connecté, 
alors celui-ci cessera immédiatement d’émettre un 
signal DMX à l’attention des appareils configurés en 
Mode ESCLAVE, pour prévenir tout problème de conflit 
que cela pourrait engendrer.

> �Le projecteur configuré en Mode MAÎTRE (MASTER) 
présente un affichage permanent (MASt) sur son 
afficheur pour indiquer son état. Son afficheur présente 
également 2 témoins clignotant indiquant qu’il émet un 
signal de commande DMX à l’attention des appareils 
configurés en SLAVE, si les conditions sont réunies 
(c’est-à-dire s’il n’y a pas d’autre appareil émettant un 
signal DMX sur la ligne DMX auquel l’appareil MASTER 
est relié). Dans ce Mode, les touches de l’appareil 
se verrouillent également automatiquement, et leur 
déverrouillage requiert la procédure décrite dans la 
section concernée de ce manuel d’utilisation.

> �Le projecteur configuré en Mode ESCLAVE (SLAVE) 
présente un affichage permanent (SLAu) sur son 
afficheur pour indiquer son état. Dans ce Mode, 
les touches de l’appareil se verrouillent également 
automatiquement, et leur déverrouillage requiert la 
procédure décrite dans la section concernée de ce 
manuel d’utilisation.

Dans ce menu (MASL), appuyer sur Enter.
L’afficheur indique l’option préalablement paramétrée 
par l’utilisateur (le réglage d’usine par défaut est OFF), 
soit suivant le cas oFF ou MASt ou SLAu.
Appuyer sur Enter pour accéder à ce réglage (l’option 
affichée clignote). 
Sélectionner l’option choisie à l’aide des touches Up et 
Down.
Appuyer sur Enter pour confirmer ce choix (l’option 
indiquée sur l’afficheur arrête de clignoter).
Appuyer sur la touche Mode pour quitter ce menu.

10. PARAMÉTRAGE DU COLORPLAYER 150 3G VIA COUGAR 3G

Le COLORPLAYER 150 3G peut être paramétré à distance grâce 
à l’interface AYRTON COUGAR 3G, via la liaison filaire DMX512.

Le COUGAR 3G est disponible en accessoire optionnel, code 
produit : 045340.
Les fonctions basiques accessibles via le COUGAR 3G sont :

> Réglage de l’adresse DMX du projecteur
> Réglage du Mode de fonctionnement DMX du projecteur
> �Réglage des Options du projecteur (Dimmer, Mode 

Entertainment/Architectural, Mode Constant Color)
> �Réglage du Mode Autonome et du Mode Maître/Esclave du 

projecteur
> Mise à jour de la version de logiciel du projecteur

Le COUGAR 3G permet également d’effectuer un diagnostic 
informatif sur les projecteurs COLORPLAYER 150 3G, en 
visualisant les informations suivantes :

> �Compteurs Horaires (Compteur Horaire Total / Compteur 
Horaire Utilisateur ré-initialisable)

> �Températures (Température Actuelle / Température 
Maximale / Température Utilisateur ré-initialisable)

> Version de Logiciel

Le COUGAR 3G se raccorde directement sur la ligne filaire 
DMX 512 qui contrôle le ou les COLORPLAYER 150 3G que 
vous souhaitez paramétrer.

Le COUGAR 3G présente l’avantage de pouvoir être  utilisé 
de deux manières différentes, afin de s’adapter au mieux aux 
besoins de l’utilisateur : 

> Il peut être utilisé seul, c’est en effet un appareil compact et 
autonome disposant d’une batterie intégrée, d’un afficheur et 
de boutons pour effectuer tous les réglages nécessaires sur 
les projecteurs directement depuis le COUGAR 3G.

> Il est également possible d’associer au COUGAR 3G un 
ordinateur de type PC pour paramétrer les projecteurs, ceci 
via un logiciel dédié  AYRTON, le COUGAR 3G MANAGER. 
Dans ce cas, le COUGAR 3G devient une simple interface 
transparente pour l’utilisateur, assurant la communication 
entre l’ordinateur (via un port USB) et les projecteurs (via la 
liison DMX filaire DMX 512).

Le logiciel AYRTON COUGAR 3G MANAGER, associé 
au COUGAR 3G, permet de modifier les paramètres des 
COLORPLAYER 150 3G mais également d’autres luminaires 
de la gamme AYRTON de manière simple et rapide, ceci en 
bénéficiant du confort de travail amélioré par l’utilisation d’un 
ordinateur disposant d’un large écran. 
Le logiciel COUGAR 3G MANAGER et le COUGAR 3G sont 
exclusivement compatibles avec un ordinateur de type PC 
fonctionnant sous Windows XP.

Veuillez consulter le manuel d’utilisation du GOUGAR 3G pour 
voir en détail les fonctionnalités offertes par ce système.

Remarque :
La communication entre les projecteurs et le COUGAR 3G est  
de type bi-directionnelle. 
Cette communication étant réalisée au travers d’une liaison 
filaire DMX512 (uni-directionnelle), il est important qu’aucun 
élément de distribution (Distributeur ou « Splitter » de signal 
DMX ») ne soit situé entre le COUGAR 3G et le ou les projecteurs 
à paramétrer. En effet, ce type d’appareil n’autorise pas en 
général les communications bi-directionnelles et  rendrait de 
ce fait inopérant le COUGAR 3G.
Toujours privilégier une liaison filaire directe entre le COUGAR 
3G et le ou les projecteurs qui doivent être paramétrés. 

11. CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

01. OPTIQUE 
> �Optique secondaire haute efficacité PMMA 
> �Angle d’ouverture natif du faisceau : 10° (version 

RGB+AW et AWW)
> �Angle d’ouverture natif du faisceau : 15° (version RGB 

Full Color)
> �Filtres diffuseurs  en option
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11. CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES

02. SOURCE 
> �LEDs haute puissance 
> �Pas de source lumineuse à remplacer 
> �Modèle RGB Full Color : 54 LED tricolores « multi-chip » 

chacune intégrant des sources Rouge, Vert et Bleu 
> �Modèle RGB+AW : 12 LED Rouges, 12 LED Vertes, 

12 LED Bleues, 6 LED Ambres, 12 LED Blanches
> �Modèle AWW : 18 LEDs Ambres, 36 LEDs Blanches
> �Flux lumineux total: jusqu’à 4200 Lumen (modèle 

RGB+AW), jusqu’à 5000 Lumen (modèle AWW), jusqu’à 
2400 Lumen (modèle RGB Full Color) 

> �Durée de vie estimée des LEDs : 50.000 heures 

03. COULEURS 
> �Système de mixage de couleurs Rouge, Vert et Bleu  

intégré sur modèle RGB Full Color
> �Système de mixage de couleurs Rouge, Vert, Bleu, 

Ambre et Blanc sur modèle RGB+AW
> �Système de mixage de couleurs Ambre et Blanc sur 

modèle AWW
> �16,7 millions de couleurs sur modèle RGB Full Color
> �1,09 Billions de couleurs sur modèle RGB+AW
> �65536 nuances de blanc sur modèle AWW
> �Effet de variation de couleur automatique à vitesse 

variable sur modèles RGB et RGB+AW
> �Canal de variation de température de couleur proportionnel 

sur modèle AWW

04. FROST, DIFFUSION
> �Filtres diffuseurs VNSP (Very Narrow Spot), NSP (Narrow 

Spot), MFL Medium Flood), WFL (Wide Flood) disponibles 
en option (faisceau lumineux de type Spot) 

> �Angles du faisceau des  projecteurs modèles RGB+AW 
et AWW avec filtres diffuseurs :

	 VNSP : 13° /  NSP : 24° / MFL : 30° / WFL : 36°
> �Angles du faisceau du projecteur modèle RGB Full 

Color associé avec filtres diffuseurs :
	 VNSP : 18° /  NSP : 26° / MFL : 32° / WFL : 38°

05. DIMMER, STROBE 
> �Gradateur électronique pour un parfait ajustement de la 

lumière de 0 à 100% sans variation de couleur 
> �Effet stroboscopique blanc ou couleur avec réglage de la 

vitesse de 1 à 25 flashs par seconde 

06. FONCTIONS LOGICIELLES 
> �Mode DMX pour contrôle du projecteur via console DMX 512
> �Mode autonome permettant le fonctionnement de 

l’appareil sans console DMX 512
> �Mode Maître/Esclave pour synchroniser plusieurs 

appareils de même type sans console DMX 512
> �Mode Entertainment offrant le maximum de puissance 

lumineuse disponible
> �Mode Architectural permettant d’obtenir un niveau de lumière 

constant quelles que soient les conditions extérieures
> �Mode Constant COLOR permettant de garantir le maintien 

des couleurs réglées quelles que soient les conditions 
extérieures

> �Adressage du projecteur et de ses paramètres via 
panneau de contrôle intégré

> Compteur horaire intégré 
> Affichage de la température
> Affichage des anomalies 
> �Paramétrage à distance possible via le boîtier de 

commande COUGAR 3G optionnel
> �Mise à jour du logiciel interne via le boîtier de commande 

COUGAR 3G optionnel

07. CONTRÔLE 
> �Contrôle externe de l’appareil via protocole DMX 512 ou 

Mode Maître/exclave
> �Contrôle en local de l’appareil via Modes Autonomes 

intégrés
> �Entrée/Sortie DMX 512 via 2 câbles DMX épanouis 

longueur 1,5 m (fiches non fournies) 
> �3, 4 ou 6 circuits DMX 512 au choix sur modèle RGB Full Color
> �5, 6 ou 8 circuits DMX 512 au choix sur modèle RGB+AW
> �2, 3 ou 5 circuits DMX 512 au choix sur modèle AWW

08. ALIMENTATION 
> Alimentation électronique avec PFC actif 
> 110 à 240 Volts – 50-60Hz 
> �Puissance  : 125 Watts (versions RGB+AW et AWW) / 

145 Watts (version RGB Full Color)
> �Courant de fuite : 0,4 mA
> �Alimentation secteur via câble épanoui 3 x 1,5mm2 

longueur 1,5 m (fiche non fournie)

09. REFROIDISSEMENT 
> �Bloc optique avec radiateur intégré
> �Convection naturelle, avec contrôle des paramètres 
> �Protection contre les excès de température 

10. CONSTRUCTION 
> �Corps en aluminium moulé
> �Construction en 2 parties séparées, bloc optique avec 

radiateur intégré et compartiment électronique 
> �Vitre de face avant en verre trempé 
> �Lyre de suspension et visserie en acier inoxydable  

peinte
> �Compartiment LED séparé pour faciliter les opérations 

de maintenance
> �Indice de protection IP65
> �Finition extérieure: noir (Carbon)

11. INSTALLATION 
> �Lyre de suspension réglable et verrouillable
> �Lyre double dépliable permettant de poser l’appareil au 

sol
> �3 trous diamètre 13 mm sur la lyre pour la fixation de 

l’appareil
> �Point de fixation sur le corps de l’appareil pour élingue 

de sécurité 

12. PARAMÈTRES D’UTILISATION 
> �Positions de fonctionnement : toutes 
> �Température ambiante maximum d’utilisation (Ta max) : 

40°C (104°F)

> �Température ambiante minimum d’utilisation (Ta min) : 
-5°C (23°F)

> �Température maximum sur le corps de l’appareil : 80°C 
(176°F) 

> �Distance d’utilisation minimum : 0,5m (20in) 
13. CONFORMITÉ 

> �UE (CEM) : EN 50081-1, EN 50082-1 
> �UE (sécurité électrique) : EN 60598-1, 60598-2-17 

14. POIDS 
> �5,9 Kg 

15. CODES PRODUITS 
> �022620 : COLORPLAYER 150 3G AWW Carbon 
> �022630 : COLORPLAYER 150 3G RGB+AW Carbon 
> �022640 : COLORPLAYER 150 3G RGB Full Color Carbon 
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 13. MISE À JOUR DU LOGICIEL 

16. ACCESSOIRES 
> �022692 : Porte-filtre pour COLORPLAYER 150 3G
> �051513  : Filtre diffuseur VNSP diamètre 179mm pour 

COLORPLAYER 150 3G
> �051524  : Filtre diffuseur NSP diamètre 179mm pour 

COLORPLAYER 150 3G
> �051533  : Filtre diffuseur MFL diamètre 179mm pour 

COLORPLAYER 150 3G
> �051542  : Filtre diffuseur WFL diamètre 179mm pour 

COLORPLAYER 150 3G
> �045340 : Boîtier de commande COUGAR 3G

12 - ENTRETIEN ET MAINTENANCE 
 
L’entretien et la maintenance de votre COLORPLAYER 150 
3G doit être réalisé par une personne qualifiée et habilitée 
à effectuer ce type d’intervention. Votre COLORPLAYER 
150 3G demande un entretien régulier dont la fréquence 
dépend essentiellement de l’environnement et des 
conditions d’utilisation. Une utilisation intensive dans un 
milieu poussiéreux, ou l’absence de circulation d’air autour 
de l’appareil peuvent provoquer des perturbations de 
fonctionnement qui peuvent entraîner une surchauffe et 
occasionner des dégâts qui ne sont pas pris en charge par 
la garantie. 
 

ATTENTION ! 
Débranchez le câble d’alimentation 

avant toute intervention. 
 

 
01. NETTOYAGE
 

Il est impératif de nettoyer régulièrement votre 
COLORPLAYER 150 3G. En effet, la poussière et les 
résidus divers accumulés sur le corps et la vitre de l’appareil 
peuvent réduire l’efficacité lumineuse de celui-ci et nuire à 
son fonctionnement correct.
 
> �Déconnectez le câble d’alimentation du secteur. 
> �Soufflez pour évacuer avec de l’air comprimé les particules 

de poussières accumulées sur et entre les ailettes de 
refroidissement situées à l’arrière du bloc optique de 
l’appareil. 

> �Nettoyez la vitre de l’appareil avec un chiffon doux 
légèrement humide. Au besoin, vous pouvez utiliser un 
produit destiné au nettoyage des vitres.

 

 02. SURVEILLANCE 

Votre installation doit faire l’objet d’une vérification 
régulière par un organisme agréé. En outre, vous devez 
faire vérifier chaque année les points suivants par une 
personne qualifiée :  
> �Le système de fixation du projecteur doit être correctement 

installé et ne pas présenter de trace de corrosion. 
> �Le support sur lequel est installé le projecteur ne doit 

présenter aucune déformation ou trace de corrosion. 
> �L’élingue de sécurité doit être fixé à l’emplacement prévu 

à cet effet. 
> �Les pièces mécaniques ne doivent présenter aucune 

trace d’usure. 
> �Les câbles électriques ne doivent présenter aucune trace 

d’usure, d’entailles ou d’épissures. 

13. MISE À JOUR DU LOGICIEL 
 
Votre COLORPLAYER 150 3G est prévu pour accepter les 
évolutions futures. 
Le logiciel peut être mis à jour et vous faire bénéficier des 
derniers développements sans devoir ouvrir l’appareil. 

L’opération, qui s’effectue via le câble DMX, en utilisant le 
COUGAR 3G, ne nécessite que quelques minutes et plusieurs  
projecteurs COLORPLAYER 150 3G de même nature peuvent 
être mis à jour simultanément. 
 
Configuration nécessaire 
Pour mettre à jour le logiciel de votre COLORPLAYER 150 3G, 
vous devez disposer des éléments suivants : 
 
> �Une centrale de commande « COUGAR 3G » 
> �Un ordinateur de type PC doté d’un port USB (Système 

d’exploitation requis : Windows 2000 ou Windows XP 
Service Pack 2). 

> �Le logiciel pour PC « COUGAR 3G MANAGER » de AYRTON
> �Le fichier de mise à jour de la version logicielle du 

COLORPLAYER 150 3G que vous souhaitez installer

Veuillez consulter le manuel d’utilisation du GOUGAR 3G pour 
les détails de cette intervention.
 

14. GARANTIE

Le projecteur AYRTON COLORPLAYER 150 3G est garanti 
contre tout vice de fabrication pendant la durée de une (1) 
année à compter de la date d’achat de l’appareil.
Cette garantie ne prend pas en charge les traces de chocs ou 
tout dommage causé à l’appareil par une utilisation abusive 
de celui-ci, ou par une utilisation en dehors des conditions 
d’utilisation présentes dans ce manuel d’utilisation. 
De même, les défauts d’aspect dûs à l’usure normale de 
l’appareil ne peuvent faire l’objet d’une prise en charge par la 
garantie.

Toute modification de l’appareil entraîne la nullité de la garantie. 
AYRTON ne peut en aucun cas être tenu pour responsable de 
la qualité et de la conformité de l’installation de ce produit, qui 
est de la responsabilité de l’installateur.

Le bris de la vitre du projecteur COLORPLAYER 150 3G, ainsi 
que les dommages qui pourraient en découler, sont exclus de 
la garantie.

Seuls d’éventuels défauts d’aspect, sous réserve que 
ceux-ci soient signalés à votre revendeur AYRTON dès le 
déballage de l’appareil et avant toute utilisation de celui-ci, 
pourront faire l’objet d’une prise en charge par la garantie 
de cet appareil.
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